
FAISONS RIMER AGILITÉ, QUALITÉ ET
RAPIDITÉ !
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INTRODUCTION : (RE)PENSER AUX
TESTS OUBLIÉS
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1. CODE TESTABLE ET ARCHITECTURE
TESTABLE
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PERMETTRE LA TESTABILITÉ

6 /  49



OU BIEN NE PAS POUVOIR TESTER
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LA TESTABILITÉ EST UNE FEATURE
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ARCHITECTURER LA TESTABILITÉ
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2. LES OUTILS ADAPTÉS
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DU HARDWARE
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DU SOFTWARE
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3. FIABILITÉ ET MAINTENABILITÉ DES
TESTS
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4. TESTS EVERYTHING, EVERYWHERE,
ALL AT ONCE
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LE TEST EST UN BESOIN
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TRES AMIGOS
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EXAMPLE MAPPING
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BEHAVIOR-DRIVEN DEVELOPMENT
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LE DANGER DE LA LOI DE CONWAY
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AVOIR LES MOYENS DE SES AMBITIONS
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5. MAITRISER LES DÉFAUTS ENVOYÉS
EN PRODUCTION
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ACCEPTER DE FAIRE DES ERREURS
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OPTIMISER LA COLLECTE D'INFORMATIONS
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6. INVESTIR DANS LES TESTS AUTOS
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SCALING

26 /  49



RISQUE

27 /  49



28 /  49



7. LES NIVEAUX DE TEST
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PYRAMIDE ?
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8. CONFIANCE D'ALLER VITE
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9. APPRENDRE
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AGILITÉ
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DORA : APPRENDRE À APPRENDRE
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10. RETOUR SUR INVESTISSEMENT ?
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DIFFICILE DE TESTER
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TANT PIS
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OU CHOISIR DE RESTER MANUEL
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CONCLUSION
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POUR ALLER + LOIN

[Livre] Michael feathers - Working effectively with legacy code

 + sa version
compilée "#327.exe" avec Louis Pinsard

l'IA pour le test

DORA Core Model - Get better at getting better
[Livre] Team Topologies - Organizing for fast flow of value

[Talk] Arnaud Langlade - Example Mapping
[Podcast] If This Then Dev #327 - Fiabiliser l'usine logicielle, avec Geoffrey Berard

[Podcast] Developer Experience Opionated #3 - Comment penser les tests logiciels en 2025, avec
Antoine Craske
[Podcast] QG Qualité - Le QE Score chez Carrefour, avec Simon Champenois
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https://dora.dev/research/?view=detail
https://teamtopologies.com/
https://www.youtube.com/watch?v=0Qlx7q1-GZA
https://www.ifttd.io/episodes/fiabiliser-l-usine-logicielle
https://podcast.ausha.co/developer-experience/antoine-craske
https://podcast.ausha.co/developer-experience/antoine-craske
https://www.ssid.fr/qe-score/
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RAPPELS DES 10 POINTS
1. Code testable et architecture testable
2. Avoir des outils adaptés
3. Maintenir des tests fiables
4. Test everything, everywhere
5. Maîtriser les défauts envoyés en prod
6. Investir dans les tests autos
7. Les niveaux de test
8. Avoir la confiance d'aller vite
9. Apprendre

10. Estimer le ROI
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UN LAPIN !
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ABSTRACT : LE TEST, GRAND OUBLIÉ
DE L'AGILITÉ ?

Il est assez facile de voir comment l'Agilité permet d'aller vite, mais la Qualité ne découle pas aussi
clairement de ses Valeurs ("Des logiciels opérationnels plus qu’une documentation exhaustive") et ses

Principes ("Un logiciel opérationnel est la principale mesure d’avancement"). On pensait en avoir fini
avec le cycle en V, mais est-ce que garder le test comme une étape successive du dev n'est pas

perpétuer les mêmes causes d'un même échec ?

On voudrait vous présenter une vision différente du Test, et surtout de comment l'intégrer à nos
processus Agiles :

l'intégrer très en amont (#ShiftLeftTesting), par exemple dès le raffinement du besoin
(#ExampleMapping et #BDD) ou lors de la phase de conception (#TestableDesign),
anticiper les besoins techniques (#TestOps),
éviter les défauts (#RightTheFirstTime et #Lean).

Venez découvrir (au-delà des #buzzwords) d'autres approches du test, en partant de cas réels, et en
cherchant toujours comment, concrétement, assurer un bon niveau de qualité sur nos projets. 48 /  49



ABSTRACT : FAISONS RIMER AGILITÉ,
QUALITÉ ET RAPIDITÉ !

Il est assez facile de voir comment l'Agilité permet d'aller vite, mais la Qualité ne découle pas aussi
clairement de ses Valeurs ("Des logiciels opérationnels plus qu’une documentation exhaustive") et ses

Principes ("Un logiciel opérationnel est la principale mesure d’avancement"). Le focus des
méthodologies est souvent sur le trio PO/SM/devs, au détriment du troisième amigos : les testeurs.

Comment les intégrer à une démarche plus agile (produit/dev/ops), et sans en faire un facteur limitant
?

On voudrait vous présenter une vision différente du Test, et surtout de comment l'intégrer à nos
processus Agiles :

l'intégrer très en amont (#ShiftLeftTesting), par exemple dès le raffinement du besoin
(#ExampleMapping et #BDD) ou lors de la phase de conception (#TestableDesign), jusqu'à très en
aval (#DevOps),
anticiper les besoins techniques (#TestOps),
éviter les défauts (#RightTheFirstTime et #Lean),
appliquer des principes d'ingénierie logicielle au test auto (#First)
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